
Swiss Winter Squad Championships  - Informationen 1. Spieltag 2. Liga 
In diesem Dokument sind alle relevanten Informationen für den 1. Spieltag vom Sonntag 28.01. 

enthalten. Allgemeine Informationen sind auf www.swissroundnet.ch/squadchampionship und im 

Informationsschreiben vom 20.12.2023 enthalten. 

Die Informationen senden wir jeweils an dich als Teamcaptain. Bitte leite die Informationen jeweils 

unbedingt deinen Squadmitgliedern weiter! 

Squadgrösse - Nachmeldungen 
Ein Squad besteht aus mindestens 6 Personen, wovon 2 Frauen sein müssen. Es ist zentral, dass ein 

Squad immer mit mindestens dieser Spielendenzahl an einen Spieltag anreist, da alle Spiele einer 

Begegnung parallel stattfinden. Falls ihr an einem Spieltag nicht mit einem vollständigen Squad 

antreten könnt, müsst ihr uns unbedingt vorgängig informieren. Teilt unbedingt auch euren 

Squadmitgliedern mit, dass sich diese frühzeitig bei Abwesenheiten melden sollen, damit ihr einen 

Ersatz organisieren könnt. Kann ein Squad nicht komplett zu einer Begegnung antreten, wird diese in 

der Regel als forfait Niederlage gewertet. 

Weitere Regeln zum Squad sind im Reglement zu finden. 

Angemeldete Squads 
Folgende Squads haben sich für die 2. Liga angemeldet. Für den ersten Spieltag werden die Squads in 

die folgenden Gruppen eingeteilt: 

  

Spielstätte 
Sporthalle Wankdorf, Papiermühlestrasse 91, 3014 Bern 

Wir empfehlen mit ÖV anzureisen:  

- Ab Bahnhof Bern Wankdorf: 

5 Minuten Fussweg 

- Ab Hauptbahnhof Bern: 

Bus Nr. 20 bis Wyler 

Tram Nr. 9 bis Wankdorfplatz 

 

Bei der Sporthalle sind kostenpflichtige 

Parkplätze vorhanden. 

 

Gruppe A (7 Squads) 

- RC Lausanne 

- RC Luzern 

- RC Bern jung, wild & sexy 

- RC Basel Fun Squad 

- RNA Geneve A 

- RC Bern üBernflieger 

- Bündner Squad 

- PH Zopfis 

Gruppe B (7 Squads) 

- RC Hummingbirds Thun 

- RCSG / RNE Squad 

- RC Züri Fun 

- RNA Geneve B 

- RC Bern plus que parfait 

- Roundnet Bodensee 

- PH Zopfis 

Bitte lies diese Informationen genau durch. Alle Infos zu Spielmodus, usw. sind in diesem 

Dokument zu finden. Am Spieltag wird aufgrund des engen Zeitplans nur über die Location und 

die Netzeinteilung informiert. 

http://www.swissroundnet.ch/squadchampionship


Verpflegung 
Wir können am Spieltag keine Verpflegung anbieten. Wir bitten euch, Snacks, Essen und Getränke 

selbständig mitzubringen.  

Garderoben / Duschen 
Garderoben und Duschen sind direkt in der Sporthalle vorhanden. 

Zeitplan 
Wir bitten euch, pünktlich und komplett zu erscheinen. Der Zeit- und Spielplan ist sehr eng berechnet.  

    

Spielsystem 
In der Gruppenphase wird eine Round Robin gespielt. Jeder Squad spielt sechs Begegnungen gegen 

alle anderen Squads der jeweiligen Gruppe. Pro Begegnung werden drei Partien gespielt (Open 1, 

Open 2, Women). Eine Begegnung dauert 40 Minuten. Jeder Squad hat während der Spiele eine 40 

minütige Pause. Damit die Spiele fertiggespielt werden können, müssen direkt gestartet werden. 

Während den Spielzeiten bleibt keine Zeit für Einspielen und Aufwärmen. Sind Netze von vorherigen 

Partien frei, dürfen diese fürs Einspielen genutzt werden. 

Da die Partien gleichzeitig stattfinden darf jede:r Spieler:in nur einmal pro Begegnung eingesetzt 

werden. Die Zusammensetzungen der Zweierteams dürfen in jeder Runde neu erstellt werden. 

Auswechslungen während einer Partie sind nicht erlaubt. Es werden zwei Sätze auf 15 (HC 15) 

gespielt. Es wird mit den offiziellen Swiss-Roundnet-Regeln (inkl. No-Hit-Zone) gespielt. 

Regelanpassungen (z.B. keine No-Hit-Zone) dürfen vor der Partie abgemacht werden. Ist eine Partie 

beendet, soll das Netz für die nächste Partie freigegeben werden.   

Ergänzungen Regelung Halle: Beim Spiel in der Halle wird eine Wiederholung gespielt, wenndie Wand 

den ungestörten Zugang zum Ball verhindert hat. Der Ball muss theoretisch ohne Wand erreichbar 

sein und es muss ein signifikanter Aufwand betrieben worden sein, den Ball bestmöglich zu 

erreichen. Ein Abprallen des Balls von der Wand und ein darauf folgendes Weiterführen des Spiels ist 

nicht erlaubt. Berührt der Ball die Hallendecke wird dies als Fehler gewertet.  

Teammeldeblatt 
Für jede Begegnung ist ein Teammeldeblatt auszufüllen. In diesem werden nach der Begegnung die 

Spielenden Personen und die Resultate eingetragen. Die Teammeldeblätter werden nach der 

Begegnung  beim Host-Desk abgegeben.  

 

Gruppe A 

08:00 – 08:30  Anmeldung 

08:30   Information  

08:40 – 09:00 Individuelles Warm up 

09:00 – 13:40 Spiele 

Gruppe B 

13:30 – 14:00  Anmeldung 

14:00  Information 

14:10 – 14:30 Individuelles Warm up 

14:30 – 19:00 Spiele 

Spielpläne auf der nächsten Seite 



Spielplan Gruppe A 

 

Spielplan Gruppe B 

 

Sichtbarkeit / Instagram 
Wir freuen uns, wenn ihr Teamfotos, Videos und Inhalte der Spieltage auf euren Clubseiten auf Instagram postet und @swissroundnet verlinkt.  

Am Finalspieltag wird ein Twitch-Stream geplant. Zuschauende am Bildschirm oder an den Spieltagen sind herzlich willkommen. Resultate und Tabellen werden jeweils nach 

den Spieltagen auf Instagram @swissroundnet veröffentlicht. 

Preis bester social media Auftritt 
Der Squad mit dem besten social media Auftritt gewinnt am Ende der SWSC einen Ehrenpreis. Schaut, dass ihr den Zugang zur Vereins-Insta-Seite habt, stellt euren Squad 

vor, zeigt die besten Rallyes usw. 

Fragen / Kontakt 
Weitere Informationen sind auf www.swissroundnet.ch/squadchampionship zu finden. Bei Fragen oder Unklarheiten könnt ihr euch beim OK Winterevents melden: 

Lukas Böhler, Andri Soliva, Benjamin Kahler & Carlo Engel 

swissroundnet@gmail.com 

http://www.swissroundnet.ch/squadchampionship
mailto:swissroundnet@gmail.com

