
Swiss Winter Squad Championships - Informationen Finalspieltag 
In diesem Dokument sind alle relevanten Informationen für den Finalspieltag vom Samstag, 09. März 

enthalten. Allgemeine Informationen sind auf www.swissroundnet.ch/squadchampionship und im 

Informationsschreiben vom 20.12.2023 enthalten. 

Am Finalspieltag spielen die 1. Liga und die 2. Liga am gleichen Ort. Die Informationen in diesem 

Dokument gelten für beide Ligen. 

Die Informationen senden wir jeweils an dich als Teamcaptain. Bitte leite die Informationen jeweils 

unbedingt deinen Squadmitgliedern weiter! 

Qualifizierte Squads 
Folgende Squads haben sich für den Finalspieltag qualifiziert. Die Nummerierung entspricht der 

Rangierung aus der Gruppenphase und bildet Grundlage für das Seeding am Finalspieltag. 

  

Spielstätte 
Sporthalle Wankdorf, Papiermühlestrasse 91, 3014 Bern 

Wir empfehlen mit ÖV anzureisen:  

- Ab Bahnhof Bern Wankdorf: 

5 Minuten Fussweg 

- Ab Hauptbahnhof Bern: 

Bus Nr. 20 bis Wyler 

Tram Nr. 9 bis Wankdorfplatz 

 

Bei der Sporthalle sind kostenpflichtige 

Parkplätze vorhanden. 

 

Verpflegung 
Es wird ab Mittag ein kleiner Barbetrieb geben und evtl. ein Kuchenbuffet. Wir können kein Essen 

anbieten. Wir bitten euch deshalb, Snacks und Essen selbständig mitzubringen. Fünf Minuten von der 

Sporthalle entfernt befindet sich ein Migros inkl. Restaurant. Hier kann man sich in der Pause 

verpflegen. 

Garderoben / Duschen 
Garderoben und Duschen sind direkt in der Sporthalle vorhanden.  

1. Liga 

1. RC St. Gallen 

2. RC Bern ButtCheeks 

3. Roundnet Schaffhausen 

4. RC Binningen (Basel) 

5. RC Bern halfway jam 

6. RC Züri Pro 1 

7. RC Züri Pro 2 

2. Liga 

1. Roundnet Bodensee 

2. RC Luzern 

3. RC Lausanne 

4. RCSG / RNE Squad 

5. RC Bern plus que parfait 

6. RC Hummingbirds Thun 

7. RC Basel fun Squad 

8. RC Bern jung, wild & sexy 

Bitte lies diese Informationen genau durch. Alle Infos zu Spielmodus, usw. sind in diesem 

Dokument zu finden. Am Spieltag wird aufgrund des engen Zeitplans nur über die Location 

informiert. 

http://www.swissroundnet.ch/squadchampionship


Zeitplan 
Wir bitten euch, pünktlich und komplett zu erscheinen. Die Viertelfinale der 2. Liga starten um 09:20, 

die Viertelfinale der 1. Liga finden um 10:40 statt. Auch wenn die Anmeldung für die 1. Liga später 

stattfindet, würden wir uns freuen, wenn alle auf den Spielstart der 2. Liga um 09:20 hier wären, um 

die spielenden Squads zu unterstützen. Der Final 2. Liga findet um 16:30 statt. Der Final 1. Liga findet 

um 17:50 statt. Die Preisverleihung ist spätestens um 19:10. Der Tag soll ein Roundnetfest werden, 

bei welchem die Squads füreinander fanen. Es wäre schön, wenn alle für die Finalspiele hierbleiben 

würden. Wir haben eine grosszügige Tribüne zur Verfügung. Gerne können auch Fans eingeladen 

werden, welche nicht spielen. 

    

Spielsystem 
Es wird in einem klassischen Ko-System mit Viertelfinale, Halbfinale und Finale der Siegersquad 

bestimmt. Alle Ränge werden ausgespielt. Eine Begegnung dauert 70 Minuten. Da sich die Ligen 

abwechseln, finden genügend Pausen statt, um sich zu Verpflegen.  Damit die Spiele fertiggespielt 

werden können, müssen diese direkt gestartet werden. Während den Spielzeiten bleibt keine Zeit für 

Einspielen und Aufwärmen. Sind Netze von vorherigen Begegnungen frei, sind diese fürs Einspielen 

der Squads, welche in der nächsten Runde spielen, reserviert. Diese haben Vorrang vor Pick-ups.  

Da die Partien gleichzeitig stattfinden darf jede:r Spieler:in nur einmal pro Begegnung eingesetzt 

werden. Die Zusammensetzungen der Zweierteams dürfen in jeder Runde neu erstellt werden. 

Auswechslungen während einer Partie sind nicht erlaubt. Es werden best of 3 Sätze auf 21 (HC 25) 

gespielt. Ist eine Partie beendet, soll das Netz für die nächste Partie freigegeben werden.   

   

Resultatmeldung 
Das Resultat der Begegnung (Gewinnersquad, Verlierersquad ohne detaillierte Punkte) muss beim 

Host-Deck der Turnierleitung gemeldet werden und wird in fwango eingetragen. 

1. Liga 

10:00-10:20  Anmeldung und Info 

10:20-10:40 Individuelles warm-up  

10:40  Start Viertelfinale  

bis 16:30 Spiele gemäss Spielplan 

17:50  Finale 1. Liga 

19:10  Preisverleihung 

2. Liga 

08:30-08:50  Anmeldung und Info 

08:50-09:20 Individuelles warm-up  

09:20  Start Viertelfinale  

bis 16:30 Spiele gemäss Spielplan 

16:30  Finale 2. Liga 

19:10  Preisverleihung 

1. Liga 

Viertelfinale gemäss Spielplan (Seed 1, RC. St. Gallen ist direkt 

für die Halbfinals qualifiziert), nachfolgende Spiele gemäss 

Spielplan.  

Modus 

- Vier Partien pro Begegnung: Open 1, Open 2 (Seeding 

gemäss addierten Powerranking-Punkten), Mixed, 

Women 

- Best of 3 auf 21 (HC 25) 

- Der Squad, welcher mehr Partien gewinnt, gewinnt 

die Begegnung. 

- Bei einem Unentschieden wird die Begegnung durch 

ein Mixed (Spieler:innen aus Squad frei kombinierbar, 

1 Frau + 1 Open), 1 Satz auf 21 (kein HC) entschieden. 

2. Liga 

Viertelfinale gemäss Spielplan, 

nachfolgende Spiele gemäss 

Spielplan.  

Modus 

- Drei Partien pro 

Begegnung: Open 1, 

Open 2, Women 

- Best of 3 auf 21 (HC 

25) 

- Der Squad, welcher 

mehr Partien gewinnt, 

gewinnt die 

Begegnung. 



Spielplan  

 

Netz 1 bis 8 

 

Netz 7 bis 12 

 

  



Sichtbarkeit / Instagram 
Wir freuen uns, wenn ihr Teamfotos, Videos und Inhalte der Spieltage auf euren Clubseiten auf Instagram postet 

und @swissroundnet verlinkt.  

Am Finalspieltag wird ein Twitch-Stream geplant. Zuschauende am Bildschirm oder an den Spieltagen sind 

herzlich willkommen.  

Preis bester social media Auftritt 
Der Squad mit dem besten Social Media Auftritt gewinnt am Ende der SWSC einen Ehrenpreis. Schaut, dass ihr 

den Zugang zur Vereins-Insta-Seite habt, stellt euren Squad vor, zeigt die besten Rallies usw. 

Fragen / Kontakt 
Weitere Informationen sind auf www.swissroundnet.ch/squadchampionship zu finden. Bei Fragen oder 

Unklarheiten könnt ihr euch beim OK Winterevents melden: 

Lukas Böhler, Andri Soliva, Benjamin Kahler & Carlo Engel 

swissroundnet@gmail.com 

http://www.swissroundnet.ch/squadchampionship
mailto:swissroundnet@gmail.com

